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Okruhy tém na teoreticku cast’ odbornej zlozky maturitnej skasky

Studijny odbor: 3918 M 00 technické lyceum

1. Pocitacové siete — charakteristika pocitacovych sieti, fyzicka a logicka topolégia, pouZitie
vrstvovych modelov - TCP/IP a OS], analyza 7-mich vrstiev OSI, logické adresovanie, technolégia
Ethernet, siete LAN a WAN, DNS, WWW, HTTP, FTP, DHCP, TCP, UDP, ARP prehlad a typy
sietovych zariadeni, PDU — data, segmenty, pakety, ramce, bity. IPv4a IPv6 adresy.

2. Ipv4 adresovanie - vypocCet podsieti, triedne a beztriedne adresovanie, VLSM, praca s
programom Packet Tracer — stavba a analyza siete, rieSenie problémov.

3. Konfiguracie sietovych zariadeni - smerovaCa a prepinaca, CLI, zakladnd konfiguracia,
adresovanie, smerovacia tabulka, default gateway, praca s programom PacketTracer — stavba a
analyza siete, rieSenie problémov, protokol DHCP

4. Statické a dynamické smerovanie, prikazy skupiny ,,show ..“ — statické cesty a dynamické
smerovacie protokoly (RIPv2, DHCP), prikazy skupiny ,,show..“na analyzu smerovaca a prepinaca,
VLAN, iVLAN

5. Grafické programy a zariadenia pri tvorbe grafickych prac - vektorova a bitmapova grafika,
sposob vytvarania obrazu vo vektorovej grafike a v rastrovej grafike, programy pre vektorovi a
rastrovu grafiku, porovnanie formatov rastrovej grafiky, praca vo vektorovom a rastrovom editore,
farebné modely RGB, CMYK, YUYV, farebny priestor v pocitacovej grafike, ICC profil, histogram,
gamut, DPL.

6. Uprava grafickych stiborov/3D grafika — tvorba grafickych siiborov pomocou softvéru na
personalnom pocitaci.

¢ Adobe Photoshop — zéakladné prostredie programu zakladné funkcie, vyberové ndstroje,
kresliace nastroje, praca s paletou farieb, tvorba textu, vrstvy, masky, zakladné obrazové
upravy rastrového obrazu, klonovaci a retuSovaci nastroj, filtre a Specialne efekty.

¢ Adobe Ilustrator - zakladné prostredie, zakladné funkcie, vyberové nastroje, kresliace
nastroje, tvorba textu, vrstvy, masky, zdkladné obrazové upravy rastrového obrazu, filtre a
Specialne efekty, polygony, transparencia, patterny, masking, blend, tvorba animacii (prechod
z ilustratora na Photoshop), dizajn a rozloZenie.

7. 3D grafika — tvorba 3D modelov — Blender — uZivatel'ské prostredie programu, zakladné
nastroje, reZimy editacie, nastroje v editachom reZime pre pracu s krivkami a pre pracu s objektami
typu povrchova siet, modelovanie pomocou kriviek, polygénové modelovanie, modifikatori, svetla
v Blenderi, materidly a textiry, animdcie vlastnosti fyziky.
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8. Programovanie - datové typy, premenné, aritmetické operatory, relacné a logické operatory,
vetvenie, cykly, funkcie, polia, znaky, ret'azce, rekurzia, konverzie datovych typov a trieda string v
programovacich jazykoch.

10. OOP - zéakladné pojmy objektovo orientovaného programovania, praca s objektami, atribtity,
metody objektov, konStruktor, objektovo orientované programovanie v prostredi Visual Studio
Code pri tvorbe aplikacii.

11. Internet veci — WebServer, HTTP (GET/POST), Web API, WebSocket, Server-Sent Events,
WebClient, ukladanie dat v MySQL a SQLite, Raspberry Pi, MQTT broker, Node-RED,
komunikacné protokoly HTTP a MQTT, riadenie toku dat v Node-RED.

12. Tvorba stranok - HTML, znackovaci jazyk na vytvaranie webovych stranok, CSS - jazyk na
upravu Stylu dokumentu HTML, bootstrap - vytvaranie responzivnych webovych stranok.

13. JavaScript - programovaci jazyk pri tvorbe webu. Zaklady jazyka, objekty, udalosti, JSON,
HTML, DOM, casovanie, poZiadavky na web server.

14. PHP a MySQL databaza programovanie dynamickych a interaktivhych web stranok, syntax
jazyka, praca s formuldrmi, praca so stibormi, Cookies, Session, pripojenie na MySQL, relacna
databaza, tvorba tabuliek, vztahov a pohl'adov.

15. Peniaze a platobny styk — formy a funkcie penazi, kurzovy listok, hotovostny a bezhotovostny
platobny styk, doklady platobného styku, platobné karty, osobny a rodinny rozpocet.

16. Bankovnictvoe — banka, bankova sustava SR, beZny a Studentsky ucet, drok, jednoduché a
zloZené urokovanie, vyhody elektronického bankovnictva.

17. Uver a dlh - tver a jeho druhy, trok, RPMN a jej vplyv na vyber tiveru.

18. Sporenie a investovanie — sporenie, investovanie, sporiace produkty, Fond ochrany vkladov,
investicny trojuholnik.

19. Poist’'ovnictvo — riziko a poistenie, zakladné pojmy v poistovnictve, Zivotné a neZivotné
poistenie, piliere dochodkového poistenia.

20. Spotrebitel'ska vychova — zdkon o ochrane spotrebitela, prava a povinnosti spotrebitela,
nekalé obchodné praktiky, reklamacia, SOI.

21. Podnik — podnik, vznik a zaloZenie podniku, zruSenie a zanik podniku, obchodné meno,
obchodny register, hospodarenie podniku.

22, Podnikanie a pravne formy podnikania — podnikanie, subjekty podnikania, Zivnostenské
podnikanie, obchodné spolocnosti, vyhody a nevyhody podnikania, vyhody a nevyhody
zamestnania, neopravnené podnikanie.

23. Trh prace a pracovno-pravne vztahy — praca, povolanie, zamestnanie, pracovné miesto,
Zivotopis, motivacny list, prijimaci pohovor, pracovny pomer, subjekty pracovného pomeru, vznik a
zanik pracovného pomeru, pracovna zmluva, sposoby skoncenia pracovného pomeru, prava a
povinnosti zamestnanca a zamestnavatela.



1,_1._? == ZILINSKY Stredna priemyselna skola informacnych technolégii
%

_ sl samospravny kraj Ignéca Gessaya P P -4 IT
¥ E.E_S zriadovatel Medvedzie 133/1, 027 44 Tvrdosin =

> <

24. Ekonomika prace - mzda, zloZky mzdy, vypocet mzdy, nominalna a realna mzda, cena prace,
dafiovy a odvodovy systém.

25. Zakladné ekonomické pojmy a kategérie — vyrobné faktory, statky a sluzby, typy
hospodarskych systémov, trhové hospodarstvo, trhovy mechanizmus - dopyt, ponuka, trhova
rovnovaha a nerovnovaha, konkurencia, inflacia.

26. Simula¢ny program Multisim — simulacny program Multisim — popis prostredia, postup
prikresleni schémy a pri merani zakladnych elektrickych veli¢in U, I, R v el. obvode.

27. Cvicenia z elektrotechniky — jednosmerny, striedavy prud, Ohmov zakon a Kirchhoffove
zakony, zakladné vlastnosti rezistora, cievky a kondenzatora, polovodice,spinacie polovodicové
suciastky volt ampérové charakteristiky, napajacie zdroje

30. Elektronika- vlastnosti rezistora, cievky a kondenzatora, volt ampérova charakteristika, princip
polovodicovych stciastok, polovodi¢ové diddy (druhy, pouZitie), aktivne polovodicové prvky-
tranzistory, fotoelektrické stuciastky

28. Technicka grafika -Technické vykresy (rozdelenie — zakladné a podla druhu vyhotovenia,
druhy a formaty vykresov, popis vykresov, druhy technického pisma, ¢iary a mierky v technickych
vykresoch). Kotovanie (Zakladné pojmy a pravidla kotovania, sposoby koétovania), mierky na
vykresoch, zobrazovanie suciastok, graficky program SolidEdge, uZivatel'ské prostredie, moduly
a funkcie grafického programu Solid Edge, modelovanie a kreslenie v programe.

29. SVG a CANVAS grafika — Charakteristika a rozdiely medzi nimi, w3Schools, visual studio
code (tvorba zakladnych tvarov a animacie).

31. MVC a Codelgniter framework — popis MVC, zakladné stcasti M-V-C, ako funguje, popiste
vytvorenie jednoduchého MVC v PHP, popiste MVC framework Codelgniter — ako ho pripravit,,
nakonfigurovat’, o st to a ako sa robia routes, ako sa oddel'uje frontend od backendu, ako m6Zeme
menom a heslom zabezpecit’ administracnu cast'.

32. PHP a e-shop — popiste vytvorenie koSika v PHP na aplikacnej urovni — ako ho inicializovat,
ako ukladat’ polozky/produkty do koSika, ako preratavat’ vyslednu cenu vSetkych produktov
v kosiku, ako zobrazit’ koSik uZivatel'ovi, ako odoslat’ objednavku.
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